E-MARQUE
PROCEDURE
OUVERTURE MATCH
ET FIN DE MATCH

Aller_cher cher dan s le bureau ba sket : (vérifier le contenu de la pochette ordinateur)

e ordinateur portab le

® sours

e cable d'alimentation

e clef USB de sauvegarde

bran cher et allumer lordi nateur (demander le code d'entrée au responsable de salle présent)

ouvrir le logi ciel e-ma rque

e-Marque

ouvrir « importer une rencontre  »

@ E-MARQUE

BIENVENUE DANS L'APPLICATION

Importer une rencontre
Depurs un fichier import

| ]'_' I Cuvrir une rencontre
| Beprendre une repoontne tur e PC

Créer une rencontre
Sans uvtiliser de ficher import

@ E-MARQUE

BIENVENUE DANS L'APPLICATION

Imoater e rencontie T I LA RO A
et e ! A PARTIR DE LARCHIVE . | fuirse

! I CunTin une renconing
BB Fapeerdes une enconiie e B 1 BETAILS DE LA RENCONTRE

Créer une renconine

et ubide o Bcheps empord
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Emplaopment non i
¥ X Obrarun emplacenent



re cher cher la rencontre dan s le do ssier mat chs a venir sur le bur eau

matchs 3 venir

définir une sauvegarde de secours sur la clef USB

@ E-MARQUE

BIENVENUE DAMNE L'APPLICATION

Imipsii e ishe rendontie ** IMPORT DE LA RENOOHTRE

Fp I B | BPASTIR DEUSRCHRVE . | fetsas

Ot ume rencontre
Boprineg e renookne we or BC T DETAILS DE L& BEHCONTRE

Crider une renconire
SR Las o Fertil smpian

SALVEGARDE DE SDOOUSE

ImpRicament Ao difrm K bt oy

puis lan cer la ren contre

choisir les joueurs selon les listes donnée s par les coachs pui s faire signer les coachs apré s quils
vou s aient donné les entr ants.

Déclen cher le début du ma tch (ne pas tenir compte du chronometre)

FIN DE MATCH

cliquer action : fin du mat ch

chier . actions Configuration T

drineitraticn | Rencondre | Fewille de marque | Hiitongue | Adcapatulatif | Posiions de tard péutss | CR0iure de match

EVENEMENTS A CONFIRMER
ranes: @) inciderits: (@) Reéclamations : @) Réserves : (@)

Yenfier tl:--nl;i'i;arur h’!ﬂl"’t dﬂ' ;urwut |

veérifier _avec l'arbitre puis cléturer
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Chaquer pour chbturer définitrvement s feualia de marque




faire signer les inte rvenants en finissant par l'arbitre 1 puis valider
® 33ha3 (D

[
@ Signstures de fin de match

| Effacer |  Aide-Marqueur

= &

Ché : 1 Clé:
Chronométreur des tirs Commissaire

SIGNATURES
FIN DE MATCH

Clé

Effacer Arbitre 2 [ esfacer Arbitre 3

"’ >

enregistrer les documents : a 3 endr oits différent s (sur l'ord inateu r, do ssier mat chs déja

fait s, sur la clef USB, sur la clef du coach ad verse)
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pour finir, envoyer le fichier export : attenti on, nous avons 1h aprésle match pour faire cet

envoi sous peine d'amen de (50 euro)



