
E-MARQUE
PROCEDURE

OUVERTURE MATCH
ET FIN DE MATCH

A ller cher cher dan s le b ureau ba sket : (vérif ier le contenu d e la p ochette or d inateur)

● o rdi n ateur p ortab le

● so uri s

● câ ble d 'alimentation

● clef U SB d e sa uve g arde

b ran cher et a llumer l'ordi n ateur (demander le co d e d 'entrée au responsable de salle présent)

o uvrir le logi ciel e -ma rque :

o uvrir « importer une re ncontre »



re cher cher la re ncontre dan s le do ssier mat ch s à venir sur le bur e au

d éfinir u n e sa uve g arde de seco ur s sur la clef USB

p ui s lan cer la ren co n tre

ch oi sir les jou e ur s selon les liste s do n née s par le s co achs pui s fai re signer les coa chs aprè s q u'i ls

vou s aient d o nné le s entr a nt s.

D éclen cher le d ébut du ma tch (ne pa s tenir compte du chronomètre)

FIN DE MATCH
cliq u er action ; fin du mat ch

vérifier avec l'arbitre p u is clôturer



fa ire signer les inte rven a nt s en fi n issant par l'a rbitre 1 p ui s valider

enregistrer les documents : à 3 e ndr o its di fférent s (su r l'ord inateu r, do ssier mat chs déjà

fait s, sur la clef USB, sur la clef du coa ch ad ver se)

p our fin ir, envoyer le fichier export : attenti o n, n o us avon s 1h ap rès le ma tch p our faire cet

e nvoi sou s p eine d 'amen d e (50 euro)


